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PLAN DE MEJORAMIENTO SEGUNDO PERIODO 2024
AREA - ASIGNATURA CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL

GRADO SEXTO

INDICADORES DE LOGRO

Explicar la estructura basica de los organismos pluricelulares (formacién de tejidos), algunas funciones de los seres
vivos como la respiracion y la nutricion y la organizacion de los seres vivos en el ecosistema

Presentara una actitud positiva frente a los aprendizajes y actividades propias de la clase y resuelve los conflictos de
manera adecuada, pensando en si mismo y en los demas

Clasifica a los seres vivos dentro de un reino dependiendo de sus caracteristicas y realiza practicas de laboratorio
encaminadas a diferenciar algunos tejidos vegetales y animales

INSTRUCCIONES PARA LA ENTREGA

La actividad de mejoramiento debe entregarse en hojas de block cuadriculadas tamafio carta u oficio, bien presentadas y
debidamente marcadas con nombre completo y curso.

ACTIVIDADES

Formacion complementaria

Disefie un plan de mejoramiento personal en el que incluya rutinas diarias de estudio y de otras actividades que le
permitan cumplir de mejor manera con su desempefio académico.

Formacion académica

1.

Elabore un dibujo de una planta y de un animal, ubique en ellos sus respectivos tejidos y escriba en un recuadro la
funcién que cumple cada uno en el respectivo organismo.

Elabore un cuadro sobre los caracteres taxondmicos que incluyan su descripcion y un dibujo de un ejemplo
correspondiente.

Describa brevemente las caracteristicas principales de cada uno de los reinos actuales (arqueas, bacterias, chromista,
protozoos, fungy, animal y vegetal) y mencione 3 ejemplos de organismos que pertenezcan a cada uno.

Realice un dibujo de su animal favorito y consulte su clasificacidon taxonédmica completa, desde dominio hasta especie.
En un octavo de cartulina dibuje un modelo de ecosistema, ubique en él 3 factores abidticos, 3 bidticos, un individuo,
una poblacién, una comunidad y 4 relaciones que se puedan presentar entre los organismos que incluyé en su dibujo
(competencia, cooperacidn, gregarismo, etc)

Realizar sustentacién oral de toda la actividad.
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jHola, estudiantes!
Aun estas a tiempo para mejorar tus aprendizajes en matematicas.

Bienvenidos a una emocionante aventura en el mundo de las matematicas. En esta actividad nos
embarcaremos en un viaje para explorar fracciones y numeros decimales, dos herramientas
fundamentales que utilizamos todos los dias, a menudo sin darnos cuenta.

Imaginen que estan en una tienda de dulces con una gran variedad de golosinas. Algunos de estos
dulces se venden por fracciones de kilogramo, como un cuarto de kilo de gominolas, mientras que
otros se venden en décimas de gramos, como 0.5 kg de chocolates. Para conseguir exactamente lo
que quieren sin gastar de mas, necesitan dominar el arte de las fracciones y los decimales.

Las fracciones y los decimales estan en todas partes: en la cocina cuando seguimos una receta, en
el deporte al calcular tiempos y distancias, y hasta en las finanzas al gestionar nuestro dinero.
Comprender como sumar, restar y multiplicar estos niumeros les dara una ventaja increible no solo
en sus estudios, sino también en la vida cotidiana.

En esta actividad denominada plan de mejoramiento, resolveremos una serie de ejercicios que no
solo desafiaran su mente, sino que también les mostraran lo utiles que pueden ser estas habilidades
matematicas. Preparense para descubrir lo divertidas y gratificantes que pueden ser las
matematicas. {Vamos a sumergirnos en este emocionante mundo y a resolver problemas juntos!

iManos a la obra y que comience la diversién matematica!

Debes realizar esta actividad en hojas de examen, cuadriculadas y hacer llegar al docente en el
menor tiempo posible, para luego realizar la sustentacion.
Este trabajo tiene un valor del 30% sobre la nota final y la sustentacion el 70% restante.

Actividades de practica

Simplificacién
1. Simplifica la fraccién 6/12.

2. Simplifica la fraccion 10/20.
3. Simplifica la fraccién 15/30.
4. Simplifica la fraccion 8/16.

5. Simplifica la fraccion 24/36.
6. Simplifica la fraccion 14/28.
7. Simplifica la fraccion 21/42.
8. Simplifica la fraccion 9/27.

9. Simplifica la fraccion 16/24.
10. Simplifica la fraccion 22/44.

Recuerda que, para simplificar una fraccion, se divide el numerador y el Denominador por su maximo comun
divisor.

Numeros mixtos

1. Convierte 2 1/2 a una fraccion impropia.
2. Convierte 3 3/4 a una fraccion impropia.
3. Convierte 4 2/5 a una fraccion impropia.
4. Convierte 14/7 a una fraccion impropia.
5. Convierte 5 3/8 a una fraccién impropia.
6. Convierte 6 2/3 a una fraccion impropia.
7. Convierte 2 5/6 a una fraccion impropia.
8. Convierte 3 7/9 a una fraccién impropia.
9. Convierte 7 1/2 a una fraccion impropia.
10. Convierte 8 3/4 a una fraccién impropia.
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Recuerda que para convertir un niimero mixto a una fraccion impropia, multiplicas el niimero entero por el
denominador y luego le sumas el numerador, todo eso sobre el denominador original

Fracciones propias e impropias

- ¢Propia o impropia?
- ¢Propia o impropia?
- ¢Propia o impropia?

- ¢Propia o impropia?

. H H H
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L5 _ ¢Propia o impropia?
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5. 10 ¢Propia o impropia?
8

T3

8. % - ¢Propia o impropia?
9. —i - ¢Propia o impropia?

10. % - ¢Propia o impropia?

Recuerda que una fraccién propia es aquella cuyo numerador es menor que su denominador,
mientras que una fraccion impropia es aquella cuyo numerador es igual o mayor que su
denominador.

Adicion de fracciones
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Sustraccion de fracciones:
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Multiplicacion y division de fracciones.
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Problemas de aplicacion

Ana compra g de kilogramo de bananas y % de kilogramo de naranjas. Si

usa % de kilogramo de las bananas para hacer un batido, jcuanto le

queda de bananas?

3 - ) 2 . i
Juan compra 3 de kilogramo de manzanas y 3 de kilogramo de peras.

iCuanto pesa la fruta en total que ha comprado Juan?
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Carlos compra g T de kllogramo de uvasy 15 de kilogramo de mangos.
Despues de comer ?1 de kilogramo de las uvas, ;cuanto le queda de

uvas?

Maria compra % de kilogramo de papayas y % de kilogramo de pifas. Si
usa % de kilogramo de papayas para hacer una ensalada, ;cuanto le

queda de papayas?

Lucia compra g 0 de kilogramo de duraznosy 3 L de kilogramo de ciruelas.

Sicome § de kilogramo de duraznos, jcuanto le queda de duraznos?

Juan compra Z; de kilogramo de manzanas a 3000 COP por kilogramo y %
de kilogramo de peras a 3500 COP por kilogramo. ;Cuanto gasta en

total?

Ana compra ¢ 5 de kilogramo de bananas a 2500 COP por kilﬂgramu y é
de kilogramo de naranjas a 2000 COP por kilogramo. Usa 3 de kilogramo

de las bananas. ;Cuanto gasto en las bananas que uso?

Carlos compra ?—7; de kilogramo de uvas a 4000 COP por kilogramo y %
de kilogramo de mangos a 4500 COP por kilogramo. Después de comer

é de kilogramo de las uvas, jcuanto le costaron las uvas que le quedan?

Maria compra 3 de kilogramo de papayas a 3500 COP por kilogramo y =
de kilogramo de pinas a 3000 COP por kilogramo. Usa 5 de kilogramo de

papayas para hacer una ensalada. ;Cuanto gasto en las papayas que uso?

Lucia compra 3 > de kilogramo de duraznos a 2800 COP por kllogramo y
de kilogramo de ciruelas a 3200 COP por kilogramo. Si come ﬁ de

kilogramo de duraznos, jcuanto gasto en los duraznos que comio?
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Operaciones con niumeros decimales

1. 4.57 + 3.82 1. 8.57 — 3.82 1. 3.4 x 2.5
2. 7.246 + 5.399 2. 12.246 — 5.399 2. 5.76 x 1.2
3. 2.78 4+ 9.21 3. 9.78 — 2.21 3. 4.5 %< 3.3
4. 1.345 + 8.657 4. 10.345 — 8.657 4. 2.75 % 0.8
5. 6.504 | 4.996 5. 15.504 — 4.996 5. 6.03 x 2.7
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¢ ADONDE VA MR. SMITH?

Lee cuidadosamente el siguiente cuento y responde las preguntas que se formulan al final del
texto:

Joe Smith se habia despertado. Estiré los brazos y las piernas cinco, diez, quince veces
experimentando, al hacerlo, una secreta alegria. Después mird su reloj: exactamente las

7:00.
- Qué bonito dia - exclamé -. Lastima que no fuera domingo.
Se desnudo rapidamente y se dirigio al bafno, cuya puerta permanecia abierta.

- Qué mal color tengo - dijo -, mirdndose al espejo y pasandose la mano por el rostro. Joe Smith
tenia el pulso muy agitado y habia empezado a sudar.

- ¢, Serian las copas de anoche? No, Joe; tu no eres de ésos. j|Vamos, hombre, reacciona!
- concluyd por darse animo.

Después abrioé lentamente la llave del agua y se quedd mirando cémo saltaban las goticas al
tocar el suelo. Intenté lavarse primero las piernas, como hacia siempre, pero no pudo.

Se vistié de nuevo.
- Bueno, por lo menos me afeitaré - pensd, con idéntico resultado. -

Joe Smith estaba perplejo. Nunca se habia sentido tan mal. Hubiera querido acostarse, pero le
parecia que con ello no iba a conseguir nada y que, ademas, si no acudia a trabajar, facilmente
podria perder su empleo, se sentd al borde de la cama, metié ligeramente el cuerpo hacia
delante.

Asi estaba mejor. ; Cuanto tiempo permanecié en aquella posicion? No lo sabia. De pronto, oyd
que alguien lo llamaba:

- Joe, Joe Smith.
Joe mird a su alrededor, pero no vio a nadie.
iQué nervioso estoy! - dijo -. Debe ser cosa de la fiebre. Y volvidé a quedarse como antes.

De nuevo le parecidé escuchar la misma voz, volvié a mirar y encontré el mismo vacio en torno
suyo. Ni siquiera el mas leve ruido que pudiera denunciar la presencia de alguien.

Repitié el experimento varias veces inutiimente.



Comenzaba a inquietarse. Se levantd y se puso a buscar por los rincones. Todo lo miré, todo lo
examinod, hasta el interior de los armarios. jNada! Por todas partes la misma soledad. Pero habia
que probar por ultima vez para no volverse loco. Y lo hizo. Y volvieron a llamarlo:

- Joe, Joe Smith.
*¢ Espiritus? ¢ A quién se le ocurriria pensar en ellos? jBah! Mentiras.

Termino de vestirse y salio a la calle. Tal vez aun alcanzara a llegar a tiempo. Caminaba muy
deprisa, tanto como si fuera volando. Las casas se le perdian repentinamente de los ojos y los
vehiculos marchaban muy lentamente. Pero lo mas extrafio de todo era que las personas con
quienes se encontraba parecian ignorarlo por completo.

Joe penetr6 en el lugar donde trabajaba, sin que nadie aparentara darse cuenta de ello.
Es mas: ninguno contestaba a su saludo, a pesar de que Joe alzaba la voz cuanto podia.
El gerente, otras veces tan amable, ni siquiera se volvié a mirarlo cuando le dio los buenos dias.

Confuso, avergonzado, se dirigi¢ a su puesto. Lo encontré ocupado. Un hombre, como de treinta
afos, estaba frente a su escritorio. ¢ Le habian reemplazado tan pronto? Tal vez esto explicara
la indiferencia con que le habian recibido. Estarian disgustados con su conducta, Llegar con tanta
demora a un establecimiento de tal importancia como era aquél. ; Qué se imaginaba?

Naturalmente, convenia alejarse de quien asi correspondia al buen trato de la empresa.

jPobre Joe! Tenia que buscarse otro trabajo. Era inutil pedir explicaciones. Resultaba demasiado
claro para que tuvieran que enrostrarselo en otra forma. La puerta estaba abierta para él. Lo
habian despedido.

Salié apresuradamente, sin saber a donde encaminarse. Anduvo en todas direcciones hasta
quedar totalmente agotado. Entonces se acord6 que no habia comido nada en todo el dia y se
entro al primer restaurante que hallé abierto. Ocup6 una mesa desde donde podia ser visto con
facilidad, esperando que asi no demoraran en atenderlo. Pero nadie demostré haberse dado
cuenta de su presencia. Llamd a uno de los sirvientes. Después a otro y a otros. Llamé a todos,
pero ninguno se acerco a él. Golped fuertemente la mesa con los pufios, Gritd, Maldijo. Por
ultimo, angustiado, sin comprender lo que ocurria abandono el recinto, tirando bruscamente la
puerta al salir.

En todas partes a donde fue le sucedio lo mismo. Joe creyd que iba a estallar en célera.
¢ Qué le estaba pasando?
Hubiera querido matar a alguien, para calmar sus nervios.

¢ Todo el mundo se habla vuelto loco? ;0O el loco era él? Primero, cuando iba camino de su
labor. Después, sus compafieros en la oficina. Y ahora, hasta los empleados de los restaurantes.

Ya estaba oscureciendo cuando llegd a su casa, fatigado, casi muerto de hambre, pensaba que
acostandose quiza pudiera recobrar la tranquilidad. Trataria de dormir, para ver si al dia siguiente
las cosas volvian a normalizarse. Era una pesadilla, no cabia duda.

De todos modos, descansando se sentiria mejor.



Antes de entrar en el hogar, le parecio oir que alguien mencionaba su nombre en la casa de al
lado. Presto atencion. Efectivamente, un sujeto de mediana estatura estaba preguntando por él,
tal vez por haber equivocado su direccion. Claramente oy cuando la vecina decia:

- ¢ Mister Smith? ¢ Mister Smith? Si, vivia alli, pero ahora la casa esta deshabitada.
*Eduardo Arango Pifieres (Antologia del cuento colombiano)
PREGUNTAS
1. Joe Smith se desperto:
A. El domingo por la mahana B. El domingo por la noche

C. Un dia de trabajo cualquiera D. Con mucho suefio

2. En el bafio, Joe Smith conversa:
A. Consigo mismo B. Con la esposa

C. Con un hijo D. Con un vecino.

3. Al escuchar que lo llaman, Joe Smith:
A. Sale despavorido a pedir ayuda. B. Busca por todos los rincones de la casa.

C. Se trepa en la cama asustado. D. Se paraliza y no sabe qué hacer.

4. Todo apunta- piensa Joe Smith- que en la casa:
A. Se oye la voz de los vecinos. B. Entran los ruidos de la calle

C. Se metieron los ladrones. D. Hay espiritus

5. En la calle, en el trabajo y en el restaurante:
A. Las personas lo saludan. B. Las personas lo felicitan.

C. Las personas lo ignoran D. Lo llaman por su nombre

6. Podemos concluir que a Joe Smith no lo tienen en cuenta porque:
A. No lo ven B. Las personas andan de afan.

C. Lo quieren castigar por levantarse tarde.  D. No tienen tiempo.

7. Joe Smith piensa que lo han despedido pues:

A. Los comparieros estan disgustados y no lo saludan



B. El Jefe esta molesto por llegar tarde. C. Hay orden de no saludarlo.

8. El desenlace del cuento me permite deducir que Joe Smith:
A. Vive una horrible pesadilla

B. Siempre suefia despierto.

9. Escriba con sus palabras el cuento de Mr. Smith,

10. A qué genero literario pertenece el cuento de Mr. Smith. Justifica tu respuesta. Toma ejemplos
del texto.

11. Elabora un cuadro comparativo de los géneros literarios: narrativo, lirico y dramatico. De
ejemplos de cada uno.

12. Identifique en el cuento de Mr. Smith figuras literarias como: metafora, simil, personificacion,
hipérbole. (Utilice los apuntes de su cuaderno para mirar las definiciones) toma el ejemplo y
escribelo en el trabajo.

13. Cuales son los elementos de la narracion.

14. Que narrador cuenta la historia de Mr Smith?
De ejemplos

Qué personajes forman parte de la narracion.

¢, Cuales son los principales?

¢, Cuales son los secundarios?

Escriba caracteristicas de los personajes principales.

15. En que espacio se desarrolla el cuento de Mr Smith?

Escriba el tiempo que dura este cuento.

16. Escriba un cuento breve, narra los hechos como si fuera el protagonista.



ESTE PLAN DE MEJORAMIENTO DEBE SER REALIZADO Y ENTREGADO EN LA SEMANA
DEL 15 AL 19 DE JULIO.
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PLAN DE MEJORAMIENTO

AREA ASIGNATURA GRADO
Humanidades Idioma Extranjero Inglés Sexto
DOCENTE RESPONSABLE PERIODO JORNADA
Alirio Angarita / Lina Trujillo 2-2024 Unica
/ Walter Leal

Justificacion

Como parte del proceso de mejoramiento continuo de la calidad académica, nuestra
institucidon provee estrategias que permitan a los estudiantes superar las dificultades
encontradas durante cada periodo académico. De igual forma, es necesario no olvidar que
en este proceso es vital el compromiso tanto de los estudiantes como de los padres de
familia para alcanzar el éxito académico.

DBA: Identifica el propdsito, las partes y tipo de textos en una lectura o audio cortos y los
comparte con sus compaferos.

Logros:

e Entiende las rutinas diarias y actividades de tiempo libre descritas por otras
personas.

e Comprende textos cortos acerca de las estaciones y las razones por las que las
personas las prefieren.

e Usa y entiende expresiones para hablar acerca de actividades cotidianas.

Actividades:
Estimados alumnos;

La nivelacion del Segundo Periodo 2024 sera lo siguiente:

Parte 1: Preparacién temas cubiertos durante el periodo. ( Way to go 6)
Para ello, los estudiantes deben:

1. acceder al siguiente link: https://englishexercises.org/

2. Introducir su usuario y contraseia asignado por su docente-

3. Desarrollar los ejercicios asignados por el docente (3)

Parte 2 :



https://englishexercises.org/

1. Crear un poster en el que se describan habitos saludables y actividades que se
pueden hacer para cuidar el cuerpo y tener un entorno escolar seguro.

2. Este poster incluird 10 frases en presente simple (descripcién de los habitos
saludables ) y 5 actividades usando can/ can't (Actividades para un entorno
escolar seguro).

3. Presentarlo y sustentarlo al docente titular de la asignatura.

Nota: los alumnos que aprobaron la asignatura y deseen mejorar su nota pueden realizar
la actividad del poster.
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OBEJTIVOS ESPECIFICOS

v
v
v
v
v

Identificar y describir actividades cotidianas usando vocabulario apropiado.
Crear y expresar frases coherentes relacionadas con rutinas diarias.

Aplicar correctamente los adverbios de frecuencia en contextos de rutinas diarias.
Conjugar y usar correctamente el presente simple en oraciones afirmativas, negativas e interrogativas.

ACTIVIDADES

' | Read abaut Emma's daily routine. |

Hil My name is Emma. [m ten years old and [m English | live
with my family in Brighton in the south of England

My day usually starts quite early. | always get up at 7.30 on
weekdays, but at the weekends | sleep an hour and a half
longer. When | get up, | go to the bathroom first. | wash my
face to wake me up, brush my teeth and then | have a shower,
After that | comb my hair and get dressed. | usually wear
casual clothes, mainly pans, shorts, T-shirts and
trainers. | always have breakfast with my mum and my

little brother, Tommy. My dad never has breakfast with
us because he starts work early on weekdays, | usually have a bou of cornflakes

with hot milk and toast with marmalade. Before | go to schod, | have to walk our
dog, Leo.

Reconocer y usar adverbios de frecuencia (always, usually, often, sometimes, rarely, never) en oraciones.




| usually walk to school because | don't live very far. (asses start at 8.30. | like
Maths best but [m also good at Science and English | have two breaks, at 11 and
at 1 oclock. | eat a sandwich and drink orange jice. | also play with my classmates
in the playground. School finishes at 3.30 and my dad picks me up and we come
back home by car. Then we have lunch together.

After lunch | play with my brother for a while and then | do my homework and
study. Twice a week | have a basketball practice. | love doing sports.

Before dinner | sometimes meet my friends or watch a TV quiz. | seldom play
computer game, | simply find them boring. We have dinner at 7.30 and | often set
the table. After dinner | read a book or surf the Internet for a while.

At 9.30 | go to the bathroom to have a shower, brush my teeth and put on my
nightdress. Before | go to sleep | listen to music on my MP3 player because it

mkesmredrdam. . . ‘ .

What happens at the given times”

'L How old is Emma 6. How does Emma usually get to schodl?

2. Where does she live”
7. Where does she sperd her breaks?

3. How many brothers and sister has she
got? 8. What time do classes finsh?

4. What kird of clothes does she like? 9. Where does she go twice a week?

' 5. What does she have for breakfast? 10. What does she do after dinner?




B

words to the symbdls.

[Matchthemdeﬁmd ] ' [Putthewwdsinadertomkesmtmes. J

L for | never ||/ school [ late | am

2. have | Tuesdays | Spanish [ on [ we

3 dad/work [ car [ often / my [ to [ by / goes

4. my /| with/always | housework | help | mum [ the

9. once / udo | week / she | a [ has | classes

6. like [ very | gardening /| | much

(111

PRESENT SIMPLE

5.

Choose the correct option:
1. I play / plays football every Saturday.
2. He play / plays football on Sundays.
3. Wedon't / doesn’t like / likes milk.
4. Do / Does you like / likes riding a bike?
5. She don’t / doesn’t live / lives in Poland.
6. Kate and I tidy / tidies our rooms everyday.
7. Mark don’t / doesn’t set / sets the table.
8. Do / Does your friend go / goes to school by bike?
9. I often help / helps my mum.

10. My dad never do / does the shopping.




11.

12-

13.

14,

15.

Where do / does you spend / spends your holidays?
Helen vacuum / vacuums the carpet once a week.
Do / Does Jim walk / walks his dog in the evening?
Tim and Paul do / don’t play / plays the guitar.

Do / Does they listen / listens to rap music?

6 Complete. Use the Present Simple.
1. Who Sally in Spain? (visit)
She her aunt and uncle. (visit)
2. Tom to school by bus? (go)
No, he doesn’t. He to school on foot. (go)
3. What she on TV? (watch)
She the news but she soap operas.
(watch) (not watch)
4, they swimming? (like)
Yes, they do, but they running. (not like)
5. When you to a football match? (go)

I to a football match on Sundays. (go)
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PLAN DE MEJORAMIENTO CIENCIAS SOCIALES GRADO 6°
FECHA DE ENTREGA (En clase) PERIODO Segundo

Curso: DOCENTE RESPONSABLE: Santiago Rojas Lemus

El siguiente plan de mejoramiento se entrega a la totalidad de los estudiantes.

Como ejercicio de recuperacién para aquellos estudiantes que en el segundo periodo no aprobaron la asignatura y como
taller por puntos para los estudiantes que la aprobaron.

Su caracter es obligatorio para el primer caso y opcional para el segundo, sin embargo, la lectura del documento es
importante para comprender las temdticas que comprenden el segundo y tercer periodo.

A partir de las siguientes lecturas, resuelve el punto 1.
LIMITES Y CONTEXTO DE AMERICA LATINA

El continente americano esta dividido territorialmente en tres partes: América del Norte, América Central y América del
Sur. Sin embargo, cuando hablamos de América Latina, consideramos la totalidad de paises de Centro y Sudamérica, a
excepcion de América del Norte donde sélo se incluye a México. Por lo tanto, todos los paises que conforman a América
Latina tienen en comun el habla hispana o algun lenguaje enraizado en el latin.

Asi, se consideran a los paises en los que se habla espafiol (mayoritariamente), portugués (en Brasil) y algunas zonas en
que se habla francés (Guyana y Haiti). Hablar de América Latina es una forma de subdividir a todo un continente bajo un
criterio linglistico. De igual manera, podemos encontrar otras subdivisiones, como Ameérica Hispana o América
Anglosajona, en las que se consideran solamente a los paises que hablan espaiol e inglés, respectivamente. El hecho de
gue compartamos un mismo idioma tiene que ver con una historia en comun referida a la conquista de nuestro continente.
Pero, ademas, ese pasado en conjunto lleva a observar otros aspectos comunes en América Latina, como son la religiosidad
y las formas de construir y disponer de los espacios en las ciudades, entre otras herencias traidas desde el viejo continente.

El continente americano se encuentra situado en una zona de choque de placas, denominada Cinturén de Fuego del
Pacifico. Este nombre se debe a la innumerable cantidad de volcanes activos por todo el borde del Océano Pacifico. A estas
teorias acerca de la formacidn del relieve, es necesario agregar dos grandes procesos naturales que cotidianamente van
ayudando a que el relieve se vaya modificando. Estos procesos son la erosion (desgaste del relieve) y la sedimentacidn
(acumulacién de materiales), que, en largos periodos de tiempo, llevan a la formacién de planicies, montafias y valles. Esta
dinamica se explica de la siguiente forma: el viento, con su constante accién, puede erosionar montafias y convertirlas en
mesetas; por otro lado, ese material que se desprende del cerro o montana puede sedimentar y levantar otras zonas que
estaban hundidas en el territorio. Lo mismo sucede con otros agentes que erosionan y sedimentan el territorio, como la
accién de los rios, las lluvias, y los glaciares. (Tomado de: América Latina: Geografia fisica y humana, 2019).



EL RELIEVE EUROPEO

Para muchos, Europa es un falso continente, pues lo ven sélo como el sector occidental del continente asidtico. Sin
embargo, este sector posee una serie de caracteristicas propias de diferente indole que se acenttan en la medida que se
avanza hacia el occidente y que lo diferencian de la parte asiatica propiamente dicha. Uno de los aspectos fisicos para
resaltar de Europa es la considerable influencia del mar en buena parte del continente. Los vientos provenientes del mar
no encuentran (como en Colombia) considerables barreras montafiosas; por esto, influyen notablemente en el clima,
suavizando la rigurosidad de las estaciones extremas (invierno y verano); asi mismo, la cantidad de mares interiores y el
contorno desigual de las costas facilitan las actividades especificas referentes al mar, como la pesca y la navegacion. Desde
el punto de vista fisico, el continente europeo es un “gran escudo” protegido al sur por un conjunto montafioso,
conformado por el sistema alpino, que bordea el Mediterraneo, desde el estrecho de Gibraltar hasta el estrecho del
Bdsforo. Hacen parte de este sistema las cordilleras Carpatos, Balcanes, Alpes y la cordillera Bética. Al norte de este “gran
sistema” el continente presenta otras formaciones montafiosas. Asi mismo, el accionar, conjunto y permanente, de rios y
mares ha modelado grandes llanuras (Tomado de: Secundaria Activa Grado 6° Ciencias Sociales, 2012).

1. A partir de la identificacidon los puntos clave de cada texto, debe preparar una exposicidn acerca del continente
americano, donde el principal objetivo es demostrar que este es un territorio de contrastes, al compararlo con otros
continentes del mundo. Puede utilizar cuadros comparativos a manera de notas para la exposicion. Recuerde
contemplar los siguientes ejes dentro de la presentacién: Geografia, Cultura y Economia.

2. En el mapa anexo (ultima pagina), sefiala las rutas del poblamiento humano en el planeta. Sefiala el origen y los
lugares de destino. Ubica los 5 océanos vistos en clase, los nombres de los 6 continentes (Debes dibujar la Antartida)
y no olvides las fechas aproximadas de los movimientos de las diferentes especies de hominidos.

3. Adicionalmente utilice otra copia del mapa para ubicar los puntos extremos geograficos de cada continente, no olvide
colocar la rosa de los vientos en el mapa para tener claridad sobre los puntos cardinales. Ubique al menos 3 cuencas
hidrograficas en cada continente, con color azul y su respectivo nombre. ¢Por qué es importante reconocer estos
puntos?

4. Lea atentamente el siguiente texto y responda las preguntas:
De la piedra al hierro

Con el desarrollo de la vida sedentaria y de la agricultura se produjo el perfeccionamiento de las herramientas y los
utensilios con los que se trabajaba la tierra. Esto se logré por medio de técnicas como la perforacion, el aserrado, la
transformacién y el pulimento de madera, astas, hueso, conchas, fibras y piel. La piedra mas utilizada, por su dureza y
durabilidad, era el silex. En este proceso, el ser humano descubrid los metales y dio inicio al uso de la metalurgia, la cual,
inicialmente, se caracterizaba por la utilizacién simultdnea de objetos de metal e instrumentos de piedra pulimentada,
pues algunos de los metales no podian sustituir a la piedra en los trabajos agricolas y en el talado de los arboles, debido a
su poca resistencia. Los primeros metales utilizados fueron oro, plata y cobre, que se hallaron en la superficie del suelo y
en el fondo de los arroyos. El cobre lo utilizaron en un inicio en su estado natural, después se usé el martilleo y se utilizé
el fuego para calentarlo y darle forma con mas facilidad, hasta que se descubrid la propiedad del cobre de pasar al estado
liquido, que no tuvo, sin embargo, una utilidad practica inmediata (Tomado de insertar cita).

Recuerda que en la evolucién de la humanidad algunos elementos han sido fundamentales. Por un lado, los cambios
ocurridos en las sociedades primitivas, que permitieron el paso del nomadismo al sedentarismo y, por el otro, el
reconocimiento del espacio geografico donde se desarrolla toda su actividad humana. Con el sedentarismo se dio el
desarrollo de la agricultura y la ganaderia, lo cual facilitd la permanencia de los grupos humanos en un mismo lugar. Los



primeros asentamientos eran distantes unos de otros, pero con el crecimiento de la ciudad se hicieron mas préximos. Las
ciudades aparecen y crean nuevas relaciones y actividades econdmicas, como la industria y el comercio, que transforman
las dindmicas sociales. Por otro lado, el reconocimiento del espacio geografico con sus elementos y caracteristicas, le
permiten al ser humano descubrir, reconocer y optimizar las relaciones entre las comunidades y con el entorno. Cada
comunidad, dependiendo del continente que habita, posee unas caracteristicas fisicas y sociales que determinan un
desarrollo determinado acorde a estas transformaciones.

A. Para los primeros seres humanos, iqué problemas generaba la utilizaciéon de herramientas elaboradas de madera
y piedra, para utilizarlas en la agricultura?

B. ¢éQué es la metalurgia? Identifica algunas actividades actuales que requieran de los productos de esta actividad.

C. ¢Consideras que los grupos humanos del neolitico utilizaban el oro como joyas y que tenia el valor econdmico que
hoy le damos? ¢ Por qué?

5. Cuando Juan sale al descanso en la escuela, siempre corre al bafio a llenar botella de agua para mojar a sus
compafieros. Al llenar la botella deja la llave abierta, sin importarle que se desperdicie el agua. Los profesores muchas
veces han conversado con él sobre lo inadecuado de su comportamiento, pero Juan hace como si no entendiera,
porque al siguiente dia se repite la misma situacion.

A. ¢Por qué el actuar de Juan van en contravia de las acciones de cuidado ambiental que se han ensefiado en diversos
espacios escolares?

B. Se ha observado que Juan no solo deja la llave abierta, también utiliza las botellas de agua que les dan a los
estudiantes en el almuerzo para mojar a sus companeros ¢ Qué harias para evitar que Juan siga desperdiciando el
recurso? Escribe al menos 3 propuestas y posibles resultados.

6. A partir de lo visto en clase transforme las siguientes fechas al formato solicitado (Ubique la unidad correcta entre las
2 opciones sugeridas y separadas por el /). Justifique su respuesta.
Recuerde: AP= Antes del Presente, P= En el presente, a. C= antes de Cristo, d. C= después de Cristo, a. e. c.= antes de la
era comun, e. c.= de la era comun.

2750 AP (Antes del Presente) 2 a.C/ d. C
4575 a. e. c (antes de la era comin) > AP /P
396 d. C (después de Cristo) > AP/ P

15000 AP (Antes del Presente) > a.e.c./e.c.
3800 a. C (antes de Cristo) 2 a.e.c/e.c.
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CUENTO SUENOS DE SEMILLA

En el silencio de mi reflexion percibo todo mi mundo interno como si fuera una semilla, de alguna
manera pequefa e insignificante pero también pletdrica de potencialidades.

...Y veo en sus entrafias el germen de un arbol magnifico, el drbol de mi propia vida en proceso de
desarrollo.

En su pequenez, cada semilla contiene el espiritu del arbol que sera después.

Cada semilla sabe cdmo transformarse en arbol, cayendo en tierra fértil, absorbiendo los jugos que
la alimentan, expandiendo las ramas y el follaje, llenandose de flores y de frutos, para poder dar lo
que tienen que dar.

Cada semilla sabe cdémo llegar a ser arbol. Y tantas son las semillas como son los suefios secretos.
Dentro de nosotros, innumerables suefios esperan el tiempo de germinar, echar raices y darse a luz,
morir como semillas... para convertirse en arboles.

Arboles magnificos y orgullosos que a su vez nos digan, en su solidez, que oigamos nuestra voz
interior, que escuchemos la sabiduria de nuestros suefios semilla.

Ellos, los suefios, indican el camino con simbolos y seiales de toda clase, en cada hecho, en cada
momento, entre las cosas y entre las personas, en los dolores y en los placeres, en los triunfos y en
los fracasos. Lo sofiado nos ensefia, dormidos o despiertos, a vernos, a escuchamos, a darnos
cuenta.

Nos muestra el rumbo en presentimientos huidizos o en reldmpagos de lucidez cegadora. Y asi
crecemos, nos desarrollamos, evolucionamos... Y un dia, mientras transitamos este eterno presente
gue llamamos vida, las semillas de nuestros suefios se transformaran en arboles, y desplegaran sus
ramas que, como alas gigantescas, cruzaran el cielo, uniendo en un solo trazo nuestro pasado y
nuestro futuro.

Nada hay que temer... una sabiduria interior las acompaiia... porque cada semilla sabe... cémo llegar
a ser arbol...



ACTIVIDADES
En su cuaderno de Etica y Religion desarrollar:

Leer el cuento.

Socializar con sus familiares.

Identificar las palabras desconocidas y buscar en el diccionario su significado.
Sacar cinco conclusiones.

Escribir suefos en cada hoja del arbol y colorear.
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PLAN DE MEJORAMIENTO

AREA ASIGNATURA GRADOS:
TECNOLOGIA E INFORMATICA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SEXTOS
TALLER ELECTRICIDAD Y (601-602-603-604-605)

ELECTRONICA

DOCENTE RESPONSABLE:
SERGIO NAVARRETE PERIODO JORNADA
NURY FARFAN SEGUNDO UNICA
OSCAR RAMIREZ
LIZ HERNANDEZ
JAVIER ROCHA
ANDREA REYES
SANTIAGO ROJAS
MONICA PACHON

NOMBRE ESTUDIANTE: CURSO:

INTRODUCCION

El presente plan de mejoramiento le permite al estudiante reforzar las competencias adquiridas durante el
periodo académico a través del trabajo auténomo, responsable y con calidad. Utilizando herramientas
ofimaticas, recursos de la web 2.0 o materiales disponibles en casa.

1. INFORMATICA:

INDICADORES DE LOGRO:
COGNITIVO:

e Demuestra habilidad en el uso de Scratch, las TIC y la competencia de manejo de la informacion (CMI)
PROCEDIMENTAL:

e Conoce, comprende y utiliza la aplicacién de scratch
ACTITUDINAL:

e Trabaja en equipo siendo responsable, autdnomo, solidario y propone acciones orientadas al cuidado
del ambiente

ACTIVIDADES:

¢QUE ES SCRATCH?



Scratch es un entorno grafico de programacién desarrollado por un grupo de investigadores del Lifelong
Kindergarten Group del Laboratorio de Medios del MIT, bajo la direccién del Dr. Mitchel Resnick.

Este entorno aprovecha los avances en disefio de interfaces para hacer que la programacidn sea mas atractiva
y accesible para todo aquel que se enfrente por primera vez a aprender a programar. Segun sus creadores,
fue disefiado como medio de expresidn para ayudar a nifios y jévenes a expresar sus ideas de forma creativa,
al tiempo que desarrollan habilidades tanto de pensamiento légico, como de aprendizaje para el Siglo XXI.

Scratch permite crear facilmente historias interactivas propias, animaciones, juegos, grabar sonidos y realizar
creaciones artisticas.
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En pocas palabras, la herramienta permite aprender a programar un computador mientras usted se divierte.

éPERO, ENTONCES QUE ES ESO DE LENGUAJE DE PROGRAMACION?
Programar es simplemente darle drdenes al computador para que haga lo que nosotros queramos que haga.

Lenguaje de programacion, es la manera de comunicarse con el computador para que entiendan las érdenes.

En las siguientes lecciones explicaremos paso a paso cémo hacer un juego y usted y sus amigos podran crear
sus propias versiones de Mario.

DESCARGA E INSTALACION

Antes de empezar a trabajar con Scratch hay que instalarlo en el computador. Para ello, se debe abrir el
navegador de Internet y en la barra de direcciones escribir:

scratch.mit.edu



Esta es la pagina oficial de Scratch, aunque la pdagina inicialmente esta en inglés, se puede cambiar a espafiol
seleccionando el idioma en la pestafia de la esquina superior izquierda. En esta pagina encontrara miles de
ejemplos, imagenes, sonidos, videos y ayudas. Siéntase en libertad de explorarla y ver cuantas otras cosas
pueden hacer.

Debe ir a la esquina superior derecha donde dice “Descargar Scratch” é “Scratch Download Now” y hacer clic
izquierdo.

El sitio pregunta informacidn bdsica sobre el usuario, la cual podemos llenar o dejarla en blanco, debe ir abajo

y hacer clic donde dice “Continua para descargar Scratch” 6 “Continue to Scratch download”.
Seleccione la segunda opcidn, donde dice Windows y de clic sobre la imagen.

La pagina pregunta qué queremos hacer y debemos darle clic donde dice guardar, seleccione el lugar donde
se desea guardar el archivo y de clic en guardar.

Espere a que la descarga finalice, lo cual puede tomar algunos minutos.
Muy bien, ahora que ya estd lista la descarga, haga clic en el botdn abrir.
Debe aparecer la ventana de bienvenida y haga clic en “next”.

Luego pregunta en qué carpeta del disco duro se desea instalar Scratch, y se debe hacer clic nuevamente en
" ”
next”.

Para instalar Scratch en una memoria USB, se debe introducir la memoria a un puerto USB y luego seleccionar
el volumen que el sistema asigno a la USB (F:, G:, H:, etc).

Para finalizar la instalacion haga clic en “install”



Ahora que ya estd instado el programa, se puede apreciar que en el escritorio aparece un nuevo icono con un
gato y debajo de él dice Scratch. Haga doble clic en el gato para abrir el programa.
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Por ahora haga clic en “language” y seleccione un idioma, por ejemplo, espafiol... como podra darse cuenta,
ahora el entorno grafico del programa esta en espaniol. Este se puede cambiar, inclusive, en plena ejecucion
de un programa, lo que facilita su uso en diferentes entornos linguisticos.

Como se puede ver, la instalacion del programa es muy sencilla.

ACTIVIDADES:

1. Descargar el programa de Scratch en tu computador con las instrucciones anteriormente
mencionadas. La forma de evidenciar la instalacion del programa es por medio de una fotografia de
la pantalla del computador y realizando el siguiente proyecto.

2. Realizar el proyecto de juego de la nave espacial los pasos se encuentran en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch?v=dmBGYLlieEc y sustentarlo en clase.

2. TALLER DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA:
INDICADORES DE LOGRO:

COGNITIVO:

e Identifica los elementos y su funcidn en un circuito simple, y en una estructura con diferentes tipos
de materiales

PROCEDIMENTAL:

e Construye circuitos simples, y mecanismos para hacer un prototipo con movimiento que soporte una
carga


https://www.youtube.com/watch?v=dmBGYLIieEc

ACTITUDINAL:

e Trabaja en equipo siendo responsable, autonomo y solidario, proponiendo acciones orientadas al
cuidado del taller de tecnologia teniendo en cuenta las normas de seguridad.

ACTIVIDADES:

1. Defina los siguientes conceptos:
a. Voltaje
b. Amperaje
c. Corriente continua
d. Corriente Alterna
2. Utilizando la simbologia de circuitos vista en clase, explique los elementos que componen cada uno
y si son paralelos o en serie. Explique.

Al

-

fil
ARE

Pila
Interruptor
__',..-1 '. :_ L E:’
|
=

Bombillas



L ‘f ==

Utilizando motor, pila, cables, protoboard (si la tiene) y leds, construya un proyecto de carro o
hélice, que funcione. Explique el circuito en una cartelera de 1/8 de cartulina, su funcionamiento y

utilidad.
3. TECNOLOGIA:
INDICADORES DE LOGRO:

COGNITIVO:

e Entiende y amplia los conceptos de factores de produccion y sectores productivos.

PROCEDIMENTAL:

e Utiliza adecuadamente los conceptos bdsicos de comunicacién grafica (punto, linea, dngulos, su

clasificacion y su aplicacién a mano alzada)

ACTITUDINAL:

e Trabaja en equipo siendo responsable, auténomo, solidario, respetuoso y propone acciones

orientadas al cuidado del ambiente.

1. EMPRESA

Es una organizaciéon de personas y recursos que buscan la consecucion de un beneficio econémico con el
desarrollo de una actividad en particular. Esta unidad productiva puede contar con una o mas personas y
suele buscar el lucro, asi como alcanzar una serie de objetivos marcados en su formacion.

CRONOGRAMA DE UNA EMPRESA



Producciony

“ : Inversion y finanzas
aprovisionamiento

Comercial Recursos Humanos

IMPORTANCIA DE PLANIFICAR EN UNA EMPRESA

Permite organizar mejor las areas y recursos de la Empresa, coordinar mejor las tareas y actividades,
controlar y evaluar mejor los resultados, ello gracias a que nos facilita comparar los resultados obtenidos
con los planificados.

CARACTERISTICAS DE LAS EMPRESAS

Son cualidades que permiten identificar algo o alguien, buscan un beneficio econdmico. Poseen recursos
humanos. Disponen de capital. Variedad de perfiles profesionales.
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Satisfacen una necesidad.

Poseen recursos humanos.
Disponen de capital.

Son un equipo de trabajo.
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Buscan un beneficio econdmico.

Variedad de perfiles profesionales.

Diversidad de departamentos.
Trabajan para cumplir objetivos.

DIFERENCIA ENTRE CIENCIA, TECNICAY TECNOLOGIA
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ANALISIS MORFOLOGICO
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El analisis morfoldgico es el estudio que enfoca su atencidn en la forma que tiene el producto.
ANALISIS TECNICO

Estudia y explora los productos y los procesos técnicos. Mediante el andlisis podemos conocer como
esuna cosa o fendmeno, cdmo se comporta o funcionay, en el caso de los productos
tecnoldgicos, también para qué sirven.

ANALISIS SOCIOECONOMICO

Contribuyen a impulsar la innovacion, el crecimiento econdmico, generar fuentes de empleo,
aumentar la productividad, potenciar la competitividad, entre otros beneficios.

Anﬁfﬁfﬁi o ANALISIS ANALISIS ANALISIS
FORMAL FUNCIONAL TECNICO SOCIOLOGICO

MATERIALES
FORMA

PROCESOS DE
FABRICACION

DIMENSIONES

FUNDAMENTOS
FiSICOS DE
FUNCIONAMIENTO

ELEMENTOS QUE LO
COMPONEN

PARA QUE SIRVE COMO ESTA HECHO QUE INFLUENCIA

s Y COMO FUNCIONA TIENE

ACTIVIDAD A REALIZAR
Desarrolle la siguiente actividad en hoja de examen cuadriculada.

Defina que es Empresa.

Dibuje con lapiz y colores el cronograma de una Empresa.
Cual es la importancia de planificar en una Empresa.
Defina que son caracteristicas de una Empresa.

Diga 5 caracteristicas de una Empresa.

Explique la diferencia entre Ciencia, Técnica y tecnologia.
Defina y de un Ejemplo de Analisis morfolégico.

Defina y de un ejemplo de Analisis funcional.
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PLAN DE MEJORAMIENTO

FECHA DE ENTREGA 12 de julio PERIODO 2
AREA Artistica ASIGNATURA Artes Plasticas | GRADO Sexto
Cursos 604 / 605 DOCENTE RESPONSABLE Wilson Olivares

El (Ia) estudiante debera presentar su cuaderno al dia, este debera estar completo y en buena
presentacion, contar con las siete practicas realizadas durante el periodo 1, es decir, el (Ia)
estudiante deberé realizar solo aguellas practicas gue NO tenga, :

e Practica de “Estrella” colores complementarios, finalizado pendiente de periodo 1
(Sustentacidn final en clase el dia que se presente bajo indicaciones del docente y solo
para estudiantes de 604)

Formas geométricas simples

Practica de dibujo “La manzana” (5 pasos)

Practica “Pedestal o candelabro” ( formas geométricas de fondo)

Practica de dibujo Objetos (3) con 3 pasos cada uno

Fecha maxima: ultima clase antes del 12 de julio

LOGROS

Incrementa su autoestima al dibujar buena confianza mientras desarrolla las practicas que le
permiten mejorar al dibujar.

Reconoce lapices blandos y duros y su utilizacién.

Disfruta del dibujo y encuentra en €l una forma de expresion de aquello que quiera comunicar.
Utiliza Las formas geométricas simples para bosquejar graficamente objetos.
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COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA IED
PLAN DE MEJORAMIENTO DANZAS
GRADO SEXTO CURSO 601 - SEGUNDO PERIODO
DOCENTE DORIS RODRIGUEZ ORTIZ

El folclor colombiano es un universo rico y diverso que
abarca una amplia variedad de expresiones culturales, es
un reflejo de la historia multicultural del pais, resultado del
mestizaje entre las culturas indigenas, europeas Yy
africanas que han poblado Colombia a lo largo de los
siglos.

1. elabore un video de minimo 1.30 minutos, maximo
2.00 minutos, refiriendose a un tema cultural o
folclérico colombiano, ejemplo: lugares turisticos,
personajes, obras de arte, hechos histéricos, recetas
tipicas, danzas, literatura, leyendas, trajes tipicos etc.,

PARAMETROS PARA LA PRESENTACION DEL VIDEO

» Se presentara de manera individual

> Presentacion del estudiante, nombre apellido y
curso

» Debe aparecer el estudiante, puede estar
acompafado o le pueden colaborar familiares,
amigos, etc.,

2. Elabore un escrito a mano en una hoja, sobre los
siguientes temas:

a. Una tradicion que practigue su familia, como la
organizan, quienes participan y en qué fecha del afio
se realiza

b. Una fiesta tradicional folclorica colombiana
Enviar al correo institucional



dorodriguezo@educacionboqgota.edu.co
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COLEGIO TOMAS CARRASQUILLA.LE. D PEI: COMUNICACION TECNOLOGIA Y CALIDAD DE VIDA BLOG:
colegiotomascarrasquilla.webnode.es 35 afios 1981 — 2016

PLAN DE MEJORAMIENTO
AREA ASIGNATURA GRADO
EDUCACION FISICA EDUCACIO FISICA SEXTO
DOCENTE RESPONSABLE: PERIODO JORNADA
JOSE WILSON GARCIA GARCIA SEGUNDO 2024 MANANA

INTRODUCCION El objetivo de este plan de mejoramiento es que el estudiante logre
superar las falencias presentadas durante el periodo.
LOGROS:

COGNITIVO: Maneja el concepto de los fundamentos técnicos basicos del baloncesto.
Maneja los conceptos de las capacidades fisicas condicionales con énfasis en la coordinacion

viso-manual.

PROCEDIMENTAL: Realiza los diferentes fundamentos técnicos basicos del baloncesto.
Desarrolla la coordinacion viso-manual tanto individual como grupal.

ACTITUDINAL: Aplica los valores institucionales realizando actividades en forma
individual y grupal.

CONTENIDOS TEMATICOS:

Fundamentos técnicos del baloncesto. (posicion basica, detencion en un tiempo, pivot)
coordinacioén grupal cuadro de desplazamiento y ubicacion espacial.
Apoyo al proyecto de lecto-escritura.

ACTIVIDADES:

- Realicé dos lecturas cada una de 40 minutos y en hojas de examen redacté un
resumen de cada lectura (cada resumen debe ser de una cuartilla es decir una
plana)

- Haga el diagrama del cuadro de ubicacion espacial y desplazamientos y explique
como se desarrolla el trabajo que tiene por objetivo incrementar la coordinacion
viso-manual en forma grupal.

- Explique los aspectos a tener en cuenta para realizar los fundamentos técnicos de:
posicion basica, detencién en un tiempo y pivot utilizados en el baloncesto.

- Practique extra-clase los fundamentos técnicos del baloncesto posicion basica,
detencion en un tiempo y pivot vistos durante el periodo.



ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Resolucién de problemas, mando directo, trabajo individual y en equipo, inauguracion de
olimpiadas deportivas, aplicacién de lecturas en los espacios de clase.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Presentacion del trabajo escrito 20%

Sustentacion del trabajo en forma practica 80%.

BIBLIOGRAFIA:

Apuntes tomados en clase.

Fecha de entrega: semana del 8 al 12 de julio del 2024 en las respectivas clases.



