Algoritmo de la sesion

Explica a tus estudiantes que, durante el desarrollo de la sesién, se busca que cada uno{a) pueda medir la
longitud promedio de su paso, con ayuda de las siguientes instrucciones:

* Se conformaran grupos mixtos de cuatro estudiantes.

Roles:

» Estudiante que camina.

» Estudiante que registra la informacion en el formato.

» Estudiante que ayuda a contar los pasos de sus compaferos(as), garantizando que se den de la forma
correcta.

» Estudiante que calcula la longitud promedio y entrega el resultado a la persona encargada de registrar
la informacion.

Nota: los roles pueden ir variando.
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* Se marcara en el suelo un tramo recto de 5 metros con ayuda de la cinta métrica y una tiza o cinta de
enmascarar.

0 Losflas estudiantes se ubican al inicio del tramo con sus pies juntos.
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¢ Se arranca la marcha con el pie derecho y se detienen.

© En ese momento, elfla estudiante que ayuda a contar los pasos mide la longitud del paso de su
compafiero(a) con la cinta métrica y le entrega el dato a la persona encargada de registrar la
informacidn.

© De nuevo, se le pide al estudiante que vuelva al inicio del tramo y haga el recorrido completo.

¢ Elfla estudiante encargado(a) de contar los pasos le entrega nuevamente la informacion al encargado(a)
de registrar los datos y este(a) los consigna en el formato.

¢ Una vez todas(os) los integrantes del equipo hayan registrado su informacién, se le pide al estudiante
encargado de calcular los promedios que realice las operaciones correspondientes y entregue los datos
al encargado de registrar la informacion.

Usa el anexo 1 para presentar a los y las estudiantes los poligonos regulares e irregular basicos,
garantizando que comprendan como se calcula el drea de cada uno, luego, realicen los ejercicios
practicos que se plantean.

Utiliza el anexo 2 o dibuja en el tablero un mapa de un espacio de juego con una vista aérea y con ella
invita a los y las estudiantes a calcular el drea de dicho espacio.

TOMAR LOS DATOS EN EL SIGUIENTE DOCUMENTO
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Actividad practica: Mi cuerpo como instrumento de medida Hoja de registro estudiantes

Nombres

Recuerden

. Pararse en el inicio del tramo de 5 metros marcado en el suelo.

. Arrancar la marcha con el pie derecho y detenerse.

. Medir la longitud del paso de cada compariero(a).

. Escribir la informacién en la columna longitud del paso.

Volver al inicio y realizar el recorrido completo manteniendo un paso constante.
Contar los pasos dados por el compariero(a) durante todo el recorrido.
Consignar la informacién en la columna cantidad de pasos.

Calecular la distancia aproximada.
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Longitud del paso Cantidad de pasos Longitud del paso x cantidad de pasos

(metros)
Ejemplo 0.83m ] 083x6=498m
Estudiante 1
Estudiante 2
Estudiante 3
Estudiante 4
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CONTESTAR LAS PREGUNTAS:

SIGUIENTE PASO , COLOCAR EL CODIGO A LA MICROBIT USANDO MAKECODE



Programacion MakeCode - Calculadora de distancias

al iniciar

fijar conteo_de _pasos * a o

fijar longitud del paso * a m
mostrar numero o

reproduce secuencia tono durante 1 * pulso en modo hasta que termine =

al presionarse el botén A +

reproduce secuencia tono durante 1/2 = pulso en modo hasta que termine =
mostrar icono

cambiar conteo_de_pasos ¥ por o

borrar la pantalla

al presionarse el botén B -

mostrar nimero conteo_de_pasos - longitud_del paso +

mostrar cadena

al pulsar * el logotipo

mostrar numero conteo_de_pasos *

ULTIMO PASO COMPLETAS LA TABLA USANDO LA MEDICION DE LA MICROBIT
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Actividad practica: Midiendo mi espacio de juego

Hoja de registro estudiantes

Nombres
;De qué material es el suelo de
Recuerden ;'u espacio de juega?
1. Utilicen el recuadro que aparece en la parte derecha Dibuja aqui tu espacio de juego.
para dibujar de forma aproximada el espacio de juego.
2. Dividan el 4rea de juego dibujada en rectangulos y
nombren cada uno como A, B, C, etc.
3. Presionen el boton de reinicio en la parte trasera de la
rmicro:bit antes de tomar la primera medicion.
4. La persona designada debera caminar a lo largo de la
distancia que se esta midiendo, presionando el botén
A en cada paso. Los pasos deben ser regulares y
consistentes.
5. Se debe presionar el botén B para ver la distancia en
metros en la pantalla LED de la micro:bit.
6. Registren su lectura en esta hoja de trabajo.
7. Midan cada distancia tres veces, recuerden presionar
el botén de reinicio en la parte trasera de la micro:bit
entre cada nueva medicion.
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Nombre de la forma Longitud en metros Ancho en metros Promedio L x A = drea en m2
Ejemplo 1er intento: 122m 1er intento: 91m
2do intento: 124m 2do intento: 95m
. 3er intento: 123m 3er intento: 9.2m 123x93="1144m"
Promedio: 123m Fromedio: 93m
Ter intento: 1er intento:
2do intento: 2do intento:
3er intento: 3er intento:
Promedio: Fromedio:
ler intento: 1er intento:
2do intento: 2do intento:
3er intento: 3er intento:
Promedio: Fromedio:
ler intento: 1er intento:
2do intento: 2do intento:
3er intento: 3er intento:
Promedio: Promedio:
ler intento: 1er intento:
2do intento: 2do intento:
3er intento: 3er intento:
Promedio: Fromedio:
ler intento: 1er intento:
2do intento: 2do intento:
3er intento: 3er intento:
Promedio: Fromedio:
Area total de mi espacio de juego:

“Material basads en “BBEC playground suney 20257, con el agradecimiento a la Fundacion Educativa Microckit. |/ Maserials bassd ce the BEC micra:bil playground survey 2025, with thanks to Micro:kit Educational Faundation
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CREACION DE LA INFOGRAFIA O REPRESENTACION DE DATOS (30 MIN)

1. Se dividen los/las estudiantes en equipos de 3 personas.

2. Cada equipo elige el formato de su representacion:

¢ Infografia: Explicacidn visual con graficos, diagramas y texto.

¢ Mapa conceptual: Relacion de los datos con otros conceptos.

 Graficos de barras o circulares: Comparaciones entre diferentes espacios medidos.

e Maqueta o collage: Representacion fisica del area de juego con materiales reciclados.

3. Los/las estudiantes organizan los datos y crean su representacion visual.



