Boletin -
Informativo # 6 '

Colegio Néstor Forero Alcala IED '

Septiembre 2025 @

= @ ¢




Encuentro Pedagogico EOLE en la
Sede C

Nuestra sede C fue anfitriona del Tercer
Encuentro Pedagodgico EOLE, un espacio
dirigido al equipo de maestras de Educacidn
Inicial. Esta jornada se desarrolld6 como un
ejercicio de reflexién y co-creacién en torno a
uno de los pilares fundamentales del
desarrollo infantil: la Escucha, la Oralidad, la
Lectura y la Escritura, entendidas como
practicas vivas y significativas dentro del aula.




Encuentro Pedagogico EOLE en la
Sede C

Un encuentro enriquecedor que

reafirma el compromiso de nuestro
colegio con una educacion inicial
sensible, situada y transformadora.




Pijamada en Preescolar:
aprender jugando

Nuestros estudiantes de preescolar vivieron una divertida
jornada de pijamada, donde el arte, el dibujo y los
aprendizajes logrados fueron protagonistas.




Pijamada en Preescolar:
aprender jugando

Los nifios y nifias disfrutaron de un espacio lleno de
creatividad, alegria y convivencia, acompafados por sus
maestras, quienes hicieron de esta experiencia un momento
de aprendizaje y diversién que quedara en su memoria.




Dia de la Ciencia: aprendiendo
entre companeros

Con el liderazgo del profesor
Mauricio Nifio, nuestros estudiantes
de grado 11 se convirtieron en
maestros por un dia, compartiendo

O

con los estudiantes de 3°%,4° y 5°
algunas de las creaciones realizadas
en el marco del Dia de la Ciencia en
la sede A.




Dia de la Ciencia: aprendiendo
entre companeros

Fue una gran experiencia de aprendizaje y colaboracién,
donde el conocimiento se transmitié de manera cercana y
motivadora, fortaleciendo los lazos entre los diferentes




Aprender Espanol de forma
divertida

Con la iniciativa de la profesora Lida Ledn, nuestros estudiantes de grado séptimo
disfrutaron de una manana diferente y muy divertida, recopilando pistas como parte
de una dindmica especial en el drea de Espafiol
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Aprender Espanol de forma
divertida

Una manera ludica y creativa de aprender, que demuestra que el
conocimiento también puede construirse a través del juego vy la
diversion.




