Aprender jugando:

una herramienta en la basica primaria

| amor vy la felicidad, dos conceptos importantes para el aprendizaje

segun Sandra Janet Villalobos, maestra de todas las areas en primaria,
aungue su mayor deleite sea la ensefanza de artes y lengua castellana.

Segun esta maestra, el mayor

logro para una practica exitosa es

enamorarse del quehacer diario, estar actualizandose en temas educativos
y ser provocadores de alegrias en los ninos, ademas, gue apliqguen lo

aprendido en su diario vivir.

El proceso de aprender a leer vy a
escribir es uno de sus mayores
placeres; enfoca su atencion en
gue los nihos no solo decodifiquen
palabras, sino que a partir de la
interpretacion vy el analisis, la
lectura se convierta en un acto de
comprension. Para este logro,
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Sandra considera que prepararse y
capacitarse propicia la riqueza de
herramientas fundamentales para
el aprendizaje de los nihos v,
aunque la ausencia de los padres
pareciera un comun denominador
en los colegios publicos,
ignorando las dificultades de sus
hijos, ella intenta que los nifos se
den cuenta como pueden superar
sSUs propios obstaculos en su
aprendizaje.
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La planeacion debe ser una mano amiga para la ensefanza de las
herramientas comunicativas, por ello, a partir de la organizacion y los
recursos didacticos se producen conocimientos especificos de cada
area gue son prioritarios para su desarrollo escolar en la primaria. Para
verificar que estos procesos estén sucediendo en los estudiantes, Sandra
evallua los desempenos a diario a partir de sus habilidades cognitivas vy
comportamentales, la idea es que la evaluacion sea dia a dia, para asi
hacer evidente los avances y niveles de cada uno de los ninos.

Por otro lado, Sandra reconoce en el juego una herramienta asombrosa
para aprender, ya que hace parte de sus intereses y se conecta con su
identidad y su etapa de la vida. La clave esta en proponer el “aprender
Jjugando” con un objetivo claro, por ejemplo, jugar para aprender un
determinado concepto o abordar cierta tematica.

Cuando hace referencia a su experiencia con poblacion con
condiciones especificas, Sandra expone que es claro qgue estos
estudiantes tienen un proceso diferente y que éstos dan el
determinante para uno orientarse en como realizar practicas exitosas
con ellos.



Lo importante es que el maestro esté en la disposicion de aprender de su
condicion. Por ejemplo, la maestra narra una experiencia con una
estudiante diagnosticada con déficit de atencion, donde los avances vy
logros de la nifa fueron visibles durante su vida escolar, gracias también al
trabajo cooperativo de maestros y demas agentes escolares.

En cuanto al uso de las Tecnologias
de la Informacion Y las
Comunicaciones (TIC), la maestra
le da valor al uso del computador o
el celular como medio para
investigar e indagar saberes vy
conocimientos por medio de la
web. Aungue antes se rehusaba al
uso de éstas, ahora se considera

una usuaria de la tecnologia
educativa que permite el
aprendizaje a traves de

plataformas de juego vy actvidades
Interactivas.
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En conclusion, Sandra se
define como una maestra
responsable, qgue da lo
mejor de si misma para
gue se construyan
diversidad de
aprendizajes y que |0s
ninos disfruten de su vida
escolar, ya que permitirle
al infante alcanzar algun
objetivo por si mismo, es
una ganancia para
toda su vida.
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